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Abstract

Generatywna SI to kolejny trend, ktdry moze ulepszy¢ edukacje, ale nie
powinien zastepowac interakcji miedzyludzkich i socjalizacji w klasie. SI nie
jest tylko kolejnym nieinteligentnym systemem i nadal wymaga szkolenia dla
zaangazowanych osob. Jaki inteligentny system wymaga szkolenia i nie
dostosowuije sie do potrzeb dydaktykdw, a moze nawet ucznidéw? Kiedy SI
przejmie role i obowigzki profesordw i studentéw, czy nadal bedzie istniato
zapotrzebowanie na ludzkich nauczycieli i studentéw? SI ma pozytywne i
negatywne aspekty, poniewaz nasladuje niedoskonaty $wiat, w ktérym zyjemy.
Warto zauwazy¢, ze SI nigdy nie bedzie wolna od tych niedoskonatosci i jest
bezposrednio zalezna od wytycznych rozwoju oraz baz danych uzywanych do
jej szkolenia. Wiele z tych baz danych, w tym informacje, obrazy i filmy, czesto
ignoruje prawa autorskie. Innowacja moze by¢ spotecznie uzyteczna i
rozwigzywac obecne i przyszte wyzwania spoteczne, nie bedac czyms$ zupetnie
nowym lub zapoczatkowanym przez pionieréw, innowatordw lub start-upy.

DECLARATION OF CONFLICTING INTEREST The author declared no potential conflicts of interest with
respect to the authorship, and/or publication of this article. FUNDING The author received no financial
support for the authorship and/or publication of this article.



Generatywna SI to Kolejny Trend, ktory Zapowiada Rewolucje w Edukacji, Podobnie jak EdTech
bez Doswiadczenia w Edukacji
Roth, R. L.

Technologia edukacyjna moze wydawac sie przestarzata w niektorych kontekstach i catkowicie stracita swoje
znaczenie w innych, zwfaszcza w obliczu wzrostu terminu ,edtech”.

W tym scenariuszu stato sie to metaforg, stowem zlozonym, ktdre podkresla wszystko, co jest innowacja,
reformg i produktywnoscig w edukacji, wszystkim, czym kierujg sie i utatwiaja, ale nie nakazujg rozwigzania
technologiczne!, zawsze towarzyszy mu wiele pasji i rewolucyjnych niespetnionych obietnic, gdzie brak jest
skupienia sie na procesach edukacyjnych i nadmierny nacisk na technologie.

Technologia moze by¢ uzytecznym narzedziem do wzbogacania edukacji, ale musi by¢ stosowana z
intencjonalnoscig pedagogiczng i w znaczacy sposob, aby promowac twdrczose i eksperymenty ucznidw.
Jednak wazne jest, aby pamietac, ze technologia nie jest panaceum na wszystkie problemy edukacyjne.
Infrastruktura, efektywne zarzadzanie oraz promowanie innowacyjnych praktyk pedagogicznych to kluczowe
obszary interwencji przy planowaniu technologii cyfrowych w edukacji.

Musimy dotrzymywac kroku zmianom technologicznym, ale technologia nie jest celem samym w sobie, a co
najwazniejsze, jak to okreslita Nokia?, ,to nie jest technologia jest najwazniejsza, ale to, co z nig robisz”.

Edukacja online moze dostarczac tresci w inny sposdb, ale tres$¢ pozostaje taka sama. Stawkg jest tresc, a nie
metoda dostarczania. We wszystkich tych przypadkach technologia nie jest rewolucyjna3.

W poczatkach roku 2024 wiele przewidywan dotyczacych technologii edukacyjnych zostato sformutowanych
przez kierownictwo, interesariuszy i ekspertow*. To jest wyraznie pole minowe, a trudno jest obecnie wiedziec,
co mozna powiedzie¢, poniewaz wszechobecna ,kultura anulowania” stata sie jednym z najbardziej
kontrowersyjnych zjawisk w internecie. Wielu ludzi juz stracito prace lub zostato odrzuconych z powodu
wystawienia na social media: opinii, preferencji, znajomych i obserwujacych’. Anulowanie to postawa
niedemokratyczna i obrzydliwa, inspirowana faszyzmem i komunizmem. Przede wszystkim wykorzystuje rodzaj
»idz z innymi” tych, ktdrzy nie majg swoich wtasnych przekonan, co mozna nazwac efektem stada®.

Zawsze istnieje ryzyko przy tworzeniu prognoz, oszacowan lub opinii na dowolny temat. Takie stwierdzenia
moga brzmie¢ sensacyjnie i mogg by¢ wykorzystywane do przyciggniecia uwagi mediow, ale niekoniecznie
czyni je to doktadnymi.

Osoby, ktorym brakuje wiedzy na dany temat, czesto uwazajg sie za ekspertow w tej dziedzinie’.

Zanim ukuto termin edtech, istniata juz technologia edukacyjna lub e-learning. Jednak branza nauczania
opartego na komputerze skupita sie przede wszystkim na szkoleniach korporacyjnych, a nie na edukagji.
Systemy LMS ewoluowaty najskuteczniej w $rodowisku korporacyjnym, gdzie rozwijat sie e-learning, uczenie
sie oparte na scenariuszach i symulacja. Te rozwiniecia byly daleko od szkot i uniwersytetow. Prébujac
wigczy¢ te przestrzenie, ptatne produkty i ustugi napotkaty naturalng bariere. Litera ,ed” w ,edtech” oznacza,
ze ,edukacja” jest centrum dziatan i innowacji, ale tak nie jest: nie ma ,ed” w ,edtechs.

Podstawowym celem technologii edukacyjnej powinno by¢ wykorzystanie technologii jako narzedzia do
wzbogacenia procesu uczenia sie i poprawy wynikow edukacyjnych. Jednak nic takiego nie miato miejsca.
Technologia edukacyjna nie osiggneta swoich celéw i nie spetnita swoich obietnic®, poniewaz wyniki uczniow
nie ulegty zmianie. Powodem tego jest fakt, ze edukacja wymaga fundamentalnej zmiany, nie tylko w
narzedziach, ktérych uzywamy, ale takze w sposobie, w jaki do niej podchodzimy.

Wyniki ucznidéw nie ulegng zmianie wylgcznie dzieki technologii edukacyjnej, a umiejetno$¢ myslenia
horyzontalnego i wprowadzania innowacji ma kluczowe znaczenie w stale zmieniajgcym sie $rodowisku
nowych technologii i ewoluujgcych krajobrazéw edukacyjnych?©.

By¢ moze powinnismy zapytac system edukacji, dlaczego istniejg postrzegane bariery dla tradycyjnych stopni
naukowych i jakie zmiany nalezy wprowadzi¢?

Jesli chcemy szybciej przygotowac mtodych ludzi, przesiedlercéw i uchodzcdw wojennych do wejscia na rynek
pracy i zapewni¢ im szanse na zatrudnienie, nie wystarczy przeksztatci¢ szkdt i uniwersytetow w
automatycznych pilotéw bez nauczycieli i profesordw, coraz bardziej zmniejsza¢ naktad pracy na kursach
uniwersyteckich i dodawa¢ watpliwy tytut magistra.



Bariery muszg zostac zidentyfikowane, usuniete i nalezy im zapobiegac, aby zapewni¢ dostepnosc dla
wszystkich: ,,...zmiana spowoduje, ze edukacja uniwersytecka stanie sie elitarna. ...specjalng pomoc nalezy
zapewnic studentom z grup spotecznych znajdujacych sie w niekorzystnej sytuaciji... ... opiera sie na koncepgji
edukacji powszechnej, dostepnej dla catego spoteczenstwa!.

Generatywna SI ma potencjat do poprawy edukacji, ale nie powinna zastepowac interakgcji miedzyludzkiej i
socjalizacji w klasie.

Podczas pandemii, gdy technologia cyfrowa stata sie gldwnym medium edukacyjnym, uczniowie ucierpieli
zaréwno pod wzgledem akademickim, jak i spotecznym. Ta mimowolna sytuacja wymagata innowacyjnych
odpowiedzi na opor ze strony wszystkich sektoréw spoteczenstwa i wymusita szybkg reorganizacje sektora
edukacji, ktory zwykle jest odporny na wiatr zmian i efektywne wykorzystanie technologii do wspierania
edukacji. Nie mozna tego postrzegac jako ponownego wynalezienia uniwersytetow, a jedynie fakt, ze wiele z
nich korzystato juz z zasobow internetowych. W tym sensie tradycyjne uniwersytety coraz bardziej
przypominajg uniwersytety ksztatcgce na odlegto$¢. I musza wygladac jak...

Okolicznosci, w ktdrych zyjemy, wymusity krzywa uczenia sie, a to, co kiedy$ byto opcjg, stato sie
koniecznoscig. Wiele ustug i doswiadczen jest zaposredniczonych przez technologie i nie mozna powiedziec,
czy te lekcje doprowadzg do zmiany lub zmiany paradygmatu. Dlatego kluczowe jest zapewnienie, ze
generatywna sztuczna inteligencja jest zintegrowana z systemami nauczania i ze istniejg dobrze zarzadzane
szkoly i uniwersytety z wystarczajacg liczbg profesorow.

Potrzeba wiezi spotecznych jest jedng z najbardziej podstawowych ludzkich potrzeb. Kazda prognoza, ktora
wyobraza sobie odtgczony i odlegly Swiat, nie bierze pod uwage tego, co oznacza bycie cztowiekiem?!2,

Niektdre spostrzezenia sugerujg'?, ze uniwersytety bedg musiaty porzuci¢ cyfrowg droge; kompetentne
platformy cyfrowe przetrwajg; nauka online w szkolnictwie wyzszym okazuje sie bardzo korzystna zaréwno dla
studentdw, jak i profesordw w srodku kryzysu i nastgpi rewolucja w sposobie uczenia sie na wszystkich
poziomach; nie ma sektora gospodarki, ktdry nie musi inwestowac w technologie cyfrowe, poniewaz
ktokolwiek tak mysli, nie bedzie miat przysztosci; nawyki podrdzowania zmienig sie radykalnie, a podroze
stuzbowe zostang zastgpione rozmowami wideo, podroze rekreacyjne bedg odbywac sie w miejscach o niskiej
koncentracji ludzi i nikt nie wie o podrdzach studyjnych i przesiedlonych studentach; Musimy wyciggnac
whioski z tego kryzysu i zapobiegawczo przygotowac sie na co najmniej jeden wybuch epidemii na dekade;
sposob zycia, pracy i nauki zmieni sie tak bardzo, ze podzielimy najnowszg historie na przed i po pandemii;
kryzys ten stwarza okazje do powaznej rewolucji w systemach edukacji, wykorzystujac internet do obstugi
ludnosci; firmy edukacyjne musza stale komunikowac sie z rynkiem i rozumie¢ potrzeby dostarczania
wymaganych tresci, ktore nie sg juz tym, co uniwersytety dostarczajg dzi$ studentom; ciggte
przekwalifikowanie i recykling: w spoteczenstwie wiedzy nie ma absolwentow (bytych studentow); albo uczysz
sie caly czas, albo jeste$ bezrobotny; kryzys nie jest czasem na ciecie kosztow, ale na inwestowanie w nowe
obszary, metodologie i technologie; bedzie wiele okazji dla uniwersytetow, aby dziata¢ szybko, a tym samym
czerpac korzysci w przysztosci; odrodzimy sie w nowej rzeczywistosci, zyjac w innej normalnosci, nikt nie wie
doktadnie jak, ale musimy by¢ otwarci i elastyczni, aby szybko dostosowac sie do tego, co nas czeka.

To dystopijne przemdwienie, ze kazdy, kto nie podaza za najnowszymi trendami, wypada z rynku, przypomina
nam o poczatkach sieci, kiedy dyzurni heroldowie gtosili, ze poza internetem nie ma zycia. Bytes www
(cokolwiek) albo bytes$ niczym. Pozniej gtosiciele wiesci o koficu uniwersytetu trabili o zblizajgcym sie
momencie, w ktérym cata wiedza bedzie dostepna i udostepniana w Internecie.

Rozpoczeta sie rewolucja napedzana trzema sitami: rosngcymi kosztami, zmieniajgcym sie popytem i
przetomowa technologig. Rezultatem bedzie ,,ponowne wynalezienie uniwersytetu*.
Od tego czasu przeszliSmy przez kilka ,rewolucji” w edukacji, a generatywna SI jest tylko jedng z nich...

Niektdrzy pisarze wierzyli, ze uniwersytety upadna, jesli nie nadaza za zmianami technospotecznymi i
kulturowymi'>; ze wykorzystanie technologii bedzie poczatkiem koncat®.

Skresl to jedno, wszyscy sie mylili. Na przestrzeni wiekdw, od powstania pierwszej uczelni na zachodzie,
uniwersytet stanat w obliczu wielu zagrozen i przetrwat.

W obliczu tej niepewnej i burzliwej rzeczywistosci uniwersytety muszg szybko reagowac i znajdowac
rozwigzania; stac sie tetnigce zyciem, motywujace, w przeciwnym razie mtodzi ludzie moga je porzucié¢ jeszcze
szybciej'’.



Musimy zaangazowac wszystkich, poniewaz SI nie jest tylko kolejnym narzedziem edtech?s.

Aby sprostac tej nowej rzeczywistosci, szkolnictwo wyzsze musi ewoluowac!®. Konieczne bedzie przygotowanie
wyktadowcdw do pracy w réznych srodowiskach i mediach, z wykorzystaniem zaawansowanych i réznych
technologii. To nie to samo, co szkolenie cyfrowych imigrantéw do nauczania online.

Jednak SI to nie tylko kolejnym nieinteligentnym systemem i nadal wymaga szkolenia dla interesariuszy. Jaki
inteligentny system wymaga szkolenia i nie dostosowuje sie do potrzeb nauczycieli, a prawdopodobnie nawet
uczniow? Jednym z gtdwnych probleméw osob niezwigzanych z edukacjg w branzy edtech jest to, ze patrzg
na technologie z niewtasciwej perspektywy. Czesto fatwo jest wspierac ich systemy backendowe, a nie proces
uczenia sie?’.

Startup edukacyjny jest powszechnie okreslany jako ,edtech” ze wzgledu na swoje skupienie na sektorze
edukacji i szerokie wykorzystanie technologii. Jednak wazne jest zauwazenie, ze obecna sytuacja nie zawsze
musi by¢ zgodna z tg definicjg. Niewiele edtechdw jest zaktadanych i prowadzonych przez edukatoréw,
nauczycieli, profesordw, badaczy, konsultantow i przedsiebiorcow z weczesniejszym doswiadczeniem w tej
dziedzinie?!.

Zaden z dzisiejszych startupdéw nie ma rewolucyjnej technologii, ale innowacje w modelach biznesowych i
ustugach.

Gdy SI przejmie role i obowigzki nauczycieli, profesorow i studentow, czy nadal bedg potrzebni ludzcy
nauczyciele i studenci?

».Moze wykonac twojg prace i prace twoich studentow... SI moze teraz wyprodukowac wiekszos¢ tych tresci i
wiekszos¢ tresci Twoich uczniow... Moze uczy¢ twoich ucznidw lepiej niz ty pod pewnymi wzgledami”8,

Zyjemy w $wiecie po-plagiatowym: ,Jeszcze raz jesteémy na granicy ogromnych zmian - generatywna
sztuczna inteligencja to najbardziej kreatywna, przewracajgca technologia w pokoleniu, i to od nas, jako
edukatordw, zalezy, aby nasi studenci byli wyposazeni w umiejetnosc jej etycznego wykorzystania”22.
Rzeczywistosc jest taka, ze SI jest wbudowana w kazdy system pisania. Pomijajgc znane awarie wykrywaczy
pisania SI, ,nie ma sposobu, aby dowiedziec sie, co uczniowie piszg samodzielnie lub z ko-pilotami SI"8,

Obecnie wiele pytan zadawanych chatbotom lub asystentom Al pozostaje bez odpowiedzi lub spotyka sie z
nieistotnymi lub przypadkowymi odpowiedziami. Jak sobie poradzi¢ z dezinformacjg generowang przez
sztuczng inteligencje?

Potwierdza badanie zachowan ludzi w obliczu fatszywych przekonan?? — zanim terminy fake news, ztosliwe
oszustwa i gtebokie podrébki wejda do obecnego leksykonu — co$, co staje sie jasne w obecnym scenariuszu.
W miare jak informacje zorientowane na technologie zacierajg stare standardy, mamy mozliwo$¢ zamkniecia
oczu — lub ich otwarcia. To, co rejestrujemy dla potomnosci, czesto moze by¢ czyms zdradliwym. SI, jak
wszystko w zyciu, ma zardwno pozytywne, jak i negatywne aspekty, poniewaz powiela niedoskonaty $wiat, w
ktorym zyjemy. Nalezy zauwazy¢, ze SI nigdy nie bedzie wolna od tych niedoskonatosci i jest bezposrednio
zalezna od wytycznych programistycznych i baz danych wykorzystywanych do jej szkolenia. Wiele z tych baz
danych, w tym informacje, obrazy i filmy, czesto ignoruje prawa autorskie autorow.

Swiatowa Organizacja Zdrowia (WHO) przeanalizowata potencjalne zagrozenia i korzysci zwigzane z duzymi
modelami multimodalnymi (LMM), ktdre sg stosunkowo nowe i szybko przyjmowane w dziedzinie zdrowia. Za
ogromnym potencjatem, WHO ostrzega jednak, ze LMM mogg generowac fatszywe, niedoktadne, stronnicze
lub niekompletne wyniki. Mogg prowadzi¢ do uprzedzen automatyzacji, w ktorej uzytkownicy Slepo polegaja
na algorytmie - nawet jesli majg dobry powdd, by sie z nim nie zgadzac¢: ,W miare coraz szerszego stosowania
LMM w opiece zdrowotnej i medycynie btedy, niewtasciwe uzycie i ostatecznie szkody dla jednostek sg
nieuniknione’*,

»SI to szeroko rozpowszechniony termin, ale tak naprawde jest rozszerzeniem uczenia maszynowego z
dodanym odrobing Internetu i to juz trwa od dtuzszego czasu... To narzedzie, ale absolutnie nie zastepuje
cztowieka'?>.

Innowacja nie musi by¢ czyms$ zupetnie nowym ani rozpoczetym przez wczesnych uzytkownikéw, innowatoréw
czy start-upy. Moze to by¢ rekombinacjg starych pomystéw, nowym podejéciem do istniejgcych juz rozwigzan
lub po prostu imitacjg czego$, co istnieje gdzie indziej. Kreatywny pomyst nie musi by¢ nadzwyczajny,
zmieniac $wiat, by¢ catkowicie unikalny, oryginalny, ekstrawagancki ani nawet zabawny. Musi jednak by¢
spotecznie uzyteczny i rozwigzywac obecne i przyszte wyzwania spoteczne.
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